.
¢ A\LDEBARAN

Membre de @D EdTech France

Je peux saisir des
objets avec mes Je communique
doigts J'entends et je

¢;) A\LDEBARAN
Membre de @D EdTech France

S DES SOLUTIONS PEDAGOGIQUES
3 “ DEVELOPPEES POUR ET AVEC

LES ENSEIGNANTS

Je parle plus
de 20 langues'-._
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Je percois mon
environnement et me
repere dans l'espace
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et j'utilise mon corps
pour m'exprimer
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NAO pour apprendre la programmation
en Python et par blocs avec Vittascience

Et si on vous donnait un
outil pédagogique capable
de rendre n'importe lequel
de vos cours ludique et
immersif ?
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NAO Activities est une solution pédagogigue avec I|A
générative, pour les enseignants et leurs éleves.
) Apprendre le francais, les maths, les sciences, I'histoire et S
””””””””” bien d’'autres matieres de fagcon interactive. T

Histoire

Discute avec Napoléon

Outil de Simulation 3D intégré Une librairie pédagogique
Explorez notre bibliothéque d'activités

. - . créées avec des enseignants et leurs éleves,
Explorez les fonctionnalités uniques de NAO, telles que Ia de I'école primaire aux études supérieures.

reconnaissance vocale et ses mouvements articulés, qui rendront
chaque séance de programmation encore plus engageante !

A A Anglais

Apprends a te présenter =
_Al _Découvre I'lA

Crée une histoire

Des interactions ludiques

NAO peut jouer un réle, proposer un quiz, ou
répondre aux questions des éleves. Trouvez
I'activité qui vous correspond le mieux.

Elémentaire

Programmation
en Python

- \ Un potentiel infini
p . Créez vos propres cartes sur la page web. A
rogrammation l'aide d'un simple texte, NAO réalise l'activité
en bloc ; . T
PS de votre choix. Imprimez la carte d'activité
/ puis montrez la a NAO pour la lancer.




